Modifier les nombre de paires dans FFBclub.net avec les Bridgemates

Vous avez créé les données pour les Bridgemates, la 1°

position est en cours et une paire

retardataire arrive (ou une paire attendue ne vient pas) Voici la procédure a suivre :

1- Importer les noms dans FFBclub.net
2- Modifier les données du tournoi dans FFBclub.net
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La validation s'effectue a la sortie

3- Rouvrir I'automate

Séance du Jeudi Aprés-midi (1) 05/12/2013

Fréquences Top normal
Fréquences sur 100

Résultats

Intervalle en secondes
1024x768 |+ =
. Voir les résultats
Envoi Internet surleseEER
mise & jour du
fckier
BMPlaverDB mdh

Données de la séance

Noms des participants @I

Scores des fiches
ambulantes

Bonus - Malus, Handicap

Double topage

Feuilles de route
Donnes - Route

Réglage des paramétres par défaut de BM PRO
pourles affichages dans lss Bridgemates (1 &t 2)

Automate Bridgemate

4- Cliquer sur options avancées

Automate d'utilisation des Bridgemates

-reduire lafenétre Automate -

I'automate se ferme
depuis la page précédente

Nom fichier Toumnoi : 9966006 TPP05122013A
C:\FFBClubNet\ 9966006 TPP05122013A.bws

~croix rouge-
/double clic sur la barre
réduite pour le retour 3
Cliquez sur le bouton ‘Lancer’ pour démarrer la
procédure de récupération automatique des
données en provenance de BMPro toutes les 18
sec.

Import dans FFBCubNet des

cette page
jagrammes saisis dans les
bridgemates

Export des noms pour afichage
dans les Brdgemates 2
ATTENTION :

Si vous avez changé les données dans
FFBClubNet (ex. : relais ou suppression
de relais), il faut alors cliquer sur

0 Stop

(Vous pouvez ‘réduire’
cette fenétre une fois le
processus lance)

Documents d'aide

(0)(C](9)(C](S)
Import manuel

Procédure mise & jour mouvement
suite 3 changement des dormées

Menu arbire {iiisation de Ia clé)

Instnuction Bridgemate pour les joveurs

ID Section Donne Table Score Contrat

Resultat Déclarant

"Options avancées" d-dessous, afin de
mettre a jour le mouvement des donnes
dans les Bridgemates

‘ Options Avancées ’
R ————

Erased @

Entame Remarks




5- Mettre a jour le mouvement

4.1 saisir 2 dans tour et cliquer sur « Reconstruction du mouvement du tournoi dans les
Bridgemates a partir du tour ».

Mise a jour du mouvement des
Bridgemates

En cas de c} dans les d ées du toumnoi
(relaiz ou suppression de relais). il faut renvoyer le
des d Fricd

awc parle
bouton ci-dessous -

1 - chwisir le tour a partir duguel le mouvement change

2 - chwoigir |a section seulement si une seule section doit
Etre modifiée (sinon ne rien saisir)

3 - chwisir la table si une seule table doit &tre modifier
(ex. : la table relais pendant le lertour => les scores
des autres tables seront ainsi conservés) sinon ne
rien saisir

code 997 : permet la mise a jour des paramétres
d'affichage (seulement pour les Bridgemates 2) en cours
de tournoi

saisir 997 dans "Tour™ puis cliquer sur le bouton

"Reconstruction du mouvement __
’ ‘ Q Table :
Heconstruction du mouvemes
‘ du toumoi dans les Bridgemates , Section -
& partir du tour :
~— — |

4.2 Saisir le numéro de la table modifiée (celle ou il y a une paire en plus ou en moins) dans
table et 1 dans tour et cliquer sur « Reconstruction du mouvement du tournoi dans les
Bridgemates a partir du tour ».

Mise a jour du mouvement des

Bridgemates
En cas de ct dans les d ées du tourmnoi
{relais ou suppression de relais). il faut renvoyer le
des d aux bridy par le

bouton ci-dessous -

1 - choisir le tour & partir duguel le mouvement change

2 - choisir la section seulement =i une seule section doit
étre medifiée (sinen ne rien saisir)

3 - choisir la table si une seule table doit &tre modifier
{ex. : la table relaiz pendant le ler tour => les scores
des autres tables seront ainsi conservés) sinon ne
rien saisir

code 997 : permet la mise & jour des paramétres
d'affichage (seulement pour les Bridgemates 2) en cours

de tournoi
saisir 997 dans "Tour™ puis cliguer sur le bouton

"Reconstruction du mouvement
Feconstruction du mouvemes
‘ du toumoi dans les Bridgemates
a partir du tour
S —|

Section :

ET C'EST TOUT !

JF CHEVALIER 06/02/2014



